Naméty na hry

V né¢kolika minulych ptispévcich jste méli moznost precist si, jak probihd vyvoj feci,
jaké jsou jeho zvlastnosti, co je sluchové vnimani a k ¢emu je dobré. Dovédéli jste se uz, jak
souvisi s feci hruba 1 jemna motorika, méli jste moznost par typl i vyzkouset.

Zde je nyni nékolik typt na dal§i hry rozvijejici fe¢ a sluchové vniméni. Hra ditéti
zprostiedkovava poznavani svéta, skuteCnosti, uéi je spolupraci, podiizovani pravidlim,
nést neuspéch. Do rezimu dne by mél byt pravidelné zatazovén ¢as na spole¢nou hru (rodice —
dité), sta¢i denné 15 — 30 minut.

Na hudebni sochy

Pust'te né¢jakou muzik, na kterou dité rado tan¢i.Pokyn je jeednoduchy, kdyz hudba
pfestane hrat, stane se dité sochou. Zaujme pozici, kterou jste pfedem urcili, dokud hudba
zase nezacne hrat.

Obménou muize byt rychlost pohybu -pokud hudba hraje tiSe, pohybujem se pomalu, pokud
nahlas,béhame.

Pfedméty

Vyberte dvé vyrazné odlisna slova, naptiklad: mic (jedna slabika) a telefon (tii slabiky). Na
dva papiry nakreslete jednoduché obrazky zebiiku; na vrchol zebiikli nakreslete vybrané
pfedméty.

Na dolni konec Zebiikli umistéte figurky nebo hraci kameny. Podle toho, jaké slovo feknete,
dité postoupi piislusnou figurkou na Zebiiku s ptisluSnym obrazkem déle. Kdyz je figurka
nahote, dejte ditéti drobnou odménu.

Pomiicky: dva listy papiru, tuzky a pastelky, dvé figurky nebo dva hraci kameny.

Obleceni

Zacnéte tim, ze vyberete dvé slova s riznym poctem slabik, naptiklad:

Saty (dve¢ slabiky) a polobotky (Ctyfi slabiky). Podle toho, jaké slovo feknete, dité ptilepi
piislusnou ¢ast obleceni na jednu z figurin. Také miize obleceni vybarvit nebo ho povésit na
pradelni $niru.

Pomuicky: postavy chlapcii a divek vystiizené z tvrdého papiru a oblecky, které jim Ize
oblékat.

Kdo ma zviratkoe?

Tuto hrulze hrat se dvéma nebo vice détmi ¢i dospélymi.



Nechte dité, at’ da kazdému obrazek. Hovoite o tom, naptiklad: ,,Tata dostal kravu — but!*
Kazdy ¢lovék mize napodobovat sviij obrazek, aby bylo snadnéjsi si ho zapamatovat. Otocte
obrazky licovou stranou dolti a sledujte, jestli si dit¢ pamatuje, kdo mé jaky obrazek; ptejte se
tteba: ,,Kdo dostal kravu?* Jinou moznosti je obrazky zamichat a pozadat dité, aby je vratilo
spravnym osobam.

Postupné pridavejte vice obrazki, aby mél kazdy ¢lovék dva nebo tfi.

Pomuicky: tii az Sest riiznych obrazkii zvirat, napriklad krava, prase a kii.

Skladani obrazkii ze zdapalek nebo Spejli. Skladame jednoduché obrazky (domecek,vlacéek ...).
Mizeme opét postupovat podle vzoru, podle diktatu a samostatné, nebo prfedem pfipravit
obrazky, ve kterych bude jedna zapalka chybét a dité bude mit za ukol ji doplnit.

Skladani rozstithanych obrdzkii. Mlizeme pouzit znamé obrazky, pohlednice nebo obrazky
ditétem vytvorené. Ty rozstithame zpocatku na mensi pocet kouskil (2 - 3), posléze na vétsi
pocet (6), dité z nich sklada obrazek, vhodné jsou také puzzle.

Vyhleddvini dvojic stejnych obrdzkii. Pouzijeme riizné druhy hry "Pexeso, Cerny Petr®.
Zaciname s vyhledavanim 3-6 dvojic, postupné piidavame..

Vyhledavani, co se na obrazcich zménilo? Co chybi? Co je navic?

RozliSovani zrcadlovych tvari. Predkladame dvojice bud’ dvou stejnych obrazkd nebo liSicich
se zrcadlové, diteé preskrtava odlisné.

RozliSovani, co nepatii do Fady a je zrcadlové obrdacené. Napt. v fadé domeckl s kominem
napravo odliSit domecek s kominem nalevo.

""Na mimozems$t’any" - tato hra cvi¢i schopnost zvukové analyzy a syntézy slova. Déti jsou
"mimozemstané" a dorozumivaji se mezi sebou tak, ze slova slabikuji, pfipadné i hlaskuji \
(Po - dej - mi - ru -ku! P-0-d-e-j-m-i-r-u-k-u!). Jestlize osloveny hra¢ rozumi, musi pokyn
vykonat.

Rovnani hracek podle velikosti. Ditéti predlozime 3 - 5 - 10 hracek, které srovna do tfady
podle velikosti. Pak hrac¢ky zakryjeme a dité se snazi vyjmenovat vSechny hracky, jak S§ly po
sobé.

Cteni 7 knihy. Cteme ditéti z knizky nebo vypravime ptibéh. Vzdy, kdyz dité uslysi pfedem
smluvené slovo (napt. jméno Honza v pohadce o Honzovi), zvedne ruku.

"Myslim si slovo " rodi¢ fekne: "Myslim si slovo, které za¢ina na pismeno K". Ukolem déti
je hadat, které slovo to je. Mohou se ale ptat pouze tak, Ze vedouci odpovi bud’ "ano" nebo
"ne". Kdo uhodne slovo, vyhrava a je nyni vedoucim hry. (Napt. "Je to zvife?" "Chovame ho

doma?" Chyt4 mysi



"VyZerite vetielce''Zvolime si 4 - 5 slov, kterd maji né¢jakou vlastnost spolecnou, a ptidame

slovo, které k nim nepatii - "vetfelce". Hraci musi "vetfelce" poznat a vyfadit (pes, kocka,

sova, kdmen, zirafa, ovce).
""Na Mart’ana ""Martan" pfistane na nasi planeté a vSemu se divi - co je kvétina, mic, dim ..



