Vyrobky s velikonoéni tematikou

» Jehelni¢ek (Zalozka do knihy)

Na jehelniéek potfebujeme zbytky textilu, ze kterého vystiih-
neme 2 kusy vajidek stejnych tvari. Mezi oba dily vlepime
zobak a hiebinek, do kterého jsme pfedtim zasunuli poutko
na povéseni, jeZ je protazené podélng mezi obéma dily a na
konci je pFivazan korédlek proti vytaZeni poutka. Potom oba
dily éastedné sesijeme nebo na okrajich slepime a nechame
malou dirku na vycpavku vatou. Nakonec i tento otvor uza-
vieme. Zéalozku do knihy zhotovime obkreslenim, vystfiZenim
a nalepenim pot¥ebnych tvart z barevnych papirti a mezi oba
dily vaji¢ka vlepime dlouhy pruh papiru.

¢« Kohoutek

Na vykres nalepime tex-

til nebo barevny papir. Pak na né&j nakreslime ovil

a vystfihneme a pfeloZime na polovinu. Z dal8ich ba-
revnych papird vystfihneme hlavu, odi, zobak a dalsi
detaily a nalepime je. Aby vyrobek stél, je tieba ko-
houtka uvnitf na hibeté trochu slepit a po zaschnuti
mirné rozevrit nohy.

» Kvoéna

Zakladni tvar nakreslime na pirelozeny tvrdy vykres tak, aby hlava a Spi¢ka ocasu by!s

u piehybu, vystiihneme a ziskdme tak dva tvary, které se dajf rozeviit a pozdéji postavi:

Vyrobek bude oboustranny. Cast hlavy slepime, aby stabilita byla vét&i. Déle mtzem:«

postupovat nékolika zpusoby:

1. Tvar pefidek je moZné jednoduse nakreslit a pak riiznobarevné nebo éernobile vybar-
vit.

2. Pro tvar pe¥{ vyrobime Sablonku, podle které bud déti samy, nebo my vyst¥thdme z ba-
revnych papiri jednotliva pefi¢ka. Ta potom smérem od ocasu lehce rovnou stranou
pfilepfme. Obl4 strana zistane volnd, aby vyrobek pisobil plasticky.

3. Peficka miizeme vytrhédvat z papfru a stejnym zptisobem jako v pfedchozim piipadé
nalepovat. Kvoéna pak pii-
sobi ponékud ,rozcuchané®,
ale stejné ptivabné. Zajimavy
efekt zptisobi pouZiti novino-
vého papiru. )

4. Pomoci ozdobnych nizek mu-
7eme nastithat pruhy, které
vytvori jakési ,bloky pefi“

a ty pak ze$ikma nalepovat.
Detaily (zobak, oéi) pak do-
kreslime nebo vystfihneme

a nalepime z barevného papi-
ru.




* Vystiihovanky

Mgkéi papir slozime jednoduse na ,var- 3
hdnky“ §iroké tak, jak je velka Sablona. / 5
Tu potom obkreslime a vystrihneme. o
Dédvame pozor, aby se v nékterych mis- Q
tech u pfehybli neobstfihla Sablona
celd, jinak by motivy na sebe nenavazo-
valy a byly by od sebe oddélené.

¢ Papirové kraslice (plosné)

Dle piedloh si vytvorime Sablony potfebné velikosti a vystiithneme je. Jsou-li kraslice
mens&fho tvaru, je lepsf ornamenty vysttihdvat nizkami z manikury. V&t&i tvary se dobie
vyfezavaji ,Jamacimi“ noZi. Tyto vyrobky je moZné nalepit do oken, koneény efekt vytva-
reji prosvitajici ornamenty.

Kdo by chtél keneény efekt barevny, ale vice pracny, mize z jedné strany vystiizené tva-
ry podlepit. MiZeme pouzit prisvitny transparentni nebo krepovy papir. Jednotlivé tvary
z téchto papiri musi byt vZdy o néco v&ts{ neZ podlepovany tvar (aby se lepidlo nandSené
$pejli mélo na co nanést).

Jiny zptsob zdobeni mize vychédzet z nalepovéni vystiiZzenych ornamenta na zdkladni
tvar vajicka.

Vyrobky se dajf riizné seskupovat, napi. na vyst¥iZzeny tvar osatky (v okné, na nastén-
ce), na tvar o$atky nebo kosiku vytvofeny z pfirodniho motouzu (tvarovani na nésténce
pomoci zapichnutych §pendlikd). Déle mohou kraslice volng viset v prostoru nebo v okné

na pomlézce vystfiZené z papiru apod.




LA ]

viratka ze smotkil

Nejprve nastithame dlouhé prouzky asi 0,5-1 cm 8i-
roké. Mohou byt z filcu, lepenkového papiru (vlnity),
ktery se d4 koupit v riznych barvach. Tyto prouzky

pak smotdvame a slepujeme do potiebné velikosti. b e 3 AT
Detaily vystiihneme ze stejného materidlu a na- i (@ /11 -,gfg
lepime. Hotovy vyrobek zavésime na nit a miZe- . N F ! -2
me jim nazdobit vétviéky ve véze nebo je nékde \\/ V=

zavésit. Pokud chceme namét zpracovat pouze plosné

vvvvv

P

které staéime na lepidlem potiené ploSe. Zviratka vypadaji
pékné, i kdyZ jsou udélana z ptirodniho motouzu.

s Kohout z kornoutu

Na tvrdém vykrese nakreslime kruh. Vystfihneme urcitou vysec¢
podle toho, jak chceme kohouta ,vykrmeného®. Potom oba konce
slepime nebo kancel4¥skou sesfvatkou seijeme. Detaily vystfihne-
me z barevnych papird a nalepime. Pro vloZeni hiebinku kornout
na hlavé nastiihneme a pak hiebinek zasuneme.

* Kure

Makovici roziizneme v poloviné a do ni posadime kufe vyrobené ze
Zlutych bambulek.

Ty vyrobime takto: Dle poZzadované velikosti figurky ustiihneme pruh
tvrdé krabicové lepenky. Zlutou piizi pak omotdvame kolem tohoto
pruhu. Kdy# je namot4no dostateéné mnoZstvi, navleéeme kousek pii-
ze do jehly a uprost¥ed pruhu nejdfive z jedné a pak ze druhé strany
vSechny nité p¥ize stdhneme a zapo&ijeme. Potom v misté, kde je hra-
na lepenkového pruhu, viechny nité prize prostiihneme. Tak se uvolni
z lepenkového pruhu. Ted jesté rozstfihdme vSechny nité, které jsou
mezi dvéma svézdnimi a dostaneme tak dvé bambulky. Roztrapatime
je a nizkami upravime tvar. Detaily vyst¥ihneme z plsti nebo z tex-
tilu.




o Ptdéek z prouti

Prouti z vrby nebo b¥izy nep¥ilis silné, aby bylo do-
stateéné ohebné, seskldddme od tenkych konci do
svazku. Potom je mirné skroutime a stoéime tak,
aby se vytvorila hlava a zobak. V misté doteku sva-
#eme piirodnim provazkem nebo reznou niti. Déle
pokradujeme stejnym zptisobem ve vytvoieni téla

a ocasu. Ocas upravime zasti¥izenim proutki. Zaveé-
sime-li pt4¢ky na suchou vétev a doplnime uvédzanim masli¢ek (zelen4, Zluté, éervend)

na konce vétve, vznikne efektni a vkusné vyzdoba tfidy éi domécnosti.

=y
// C \ * Kraslice z hliny

\ 7 keramické hliny, ale miZe byt i modurit, plastelina nebo vizo-
\ vické tésto, vyvélime plat. Z ného pak vykrojime bud tvofitky na
' cukrovi, nebo nofem tvar vajicka. V horni ¢4sti pomoci otddeni
! Spi¢atého noZe vytvoiime dirku na provledeni provazku ¢i stuhy.
Zvoleny motiv modelujeme z kulidek a valeckil, které zploStime
/ a rozfedénou hlinou (u jinych surovin vodou nebo jednoduse
pfima¢knutim) p¥ipevnime. Daldi detaily lze vyryt ostrym pied-
métem (napt. hfebikem, paratkem apod.). Je moZné také pouZit
techniku otisku do platu. V¥robek z hliny a tésta se upece (v peci,
v troubd), z moduritu se mhZe jen uvafit. MiiZeme je zavésit na vét-
vicky kroucené vrby, naaranzovat do kosiku nebo osatky, v niZ je poloZena

pytlovina apod.
Vyrobky z plasteliny tuto moZnost nemaji.

* Beranek

Z tvrdého vykresu vystfihneme tvar téla. Mékéi
papir, stejné barvy jako je télo, nastfthdme na delsi
pruhy iroké asi 5 cm. Tyto pruhy pak rozsttihame

podélné na mensi prouzky (56 x 1 cm). Nalepujeme
je na télo od hibetu vzp¥imené jako bodliny jezka.
Az je celé t&lo pokryto, zaéneme jednotlivé prouzky
od téch nejspodnéjSich natadet pfes tuzku smérem
dolt. Detaily dokreslime.

» Vaji¢ko v kozisku

Barevné nebo jen bilé vyfouknuté vejce navleéeme na tzkou stuhu,
proti skluzu zajistime na jednom konci uzlikem, na druhém konci
udéldme masli. Ze zbytku koZesiny ustiihneme pruh a pfilepime ho
dokola kolem vajicka.




¢ Kure

Vyrobek je oboustranny, aby se mohl zavésit do prostoru.
Nejd¥ive vystiihneme dvé vajicka stejného tvaru poZadované
velikosti. Obé vajitka z jedné strany celé potieme inkoustem.

Po zaschnuti pomoci zmiziku kreslime rtizné ornamenty, které
ziistanou bilé. Z barevnych papira vyst¥ihneme ocas, zobdk
a dvé nohy, které vlepime mezi dvé vyzdobena vajicka, a ta
cela rubem k sobé slepime. O¢& vystiihneme také dvakrat a na-

lepime je z obou stran. Nahofe vyrobek propichneme a provle-
deme niti na zavéseni.

¢ Beranek, ovecka
Podle $ablony nakreslime na p¥elozeny vykres tvar a vystfihneme. Vyrobek je oboustran-
ny. Na télo nalepujeme kousky vaty nebo papirového kapesni¢ku, miizeme pouZit i kous-

ky viny, hobliny. Kolem hlavy (obou &asti) uvdZeme tzkou stuhu a mirné rozevieme nohy,
aby beranek stdl. Detaily dokres-

lime. Z takto vyrobenych zviFatek
muzeme naaranzovat celé stado
napf. na louku (nakréeny zeleny
krepovy papir).

¢« Kure v kornoutu

Podle nikresu vyrobime kornout z jakéhokoliv barevného papiru. Zluty vykres zmag-
kéme v kouli¢ku, na jedné strané nalepime vyst¥iZeny zobék a o¢i, na druhé strané oca-

sek z papiru téZe barvy.
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* Maxi vejce

Nafoukneme nafukovaci balonek a pevné ho zavaZeme. Na /’ '
takto vytvoreny tvar nabalujeme kréené noviny, p¥i¢emz vidy
novou vrstvu potfeme bud hustym uvafenym Skrobem, nebo
lepidlem Herkules. Nalepime asi 4-5 vrstev. V poslednich
asi 2 vrstvdch nalepujeme kréeny krepovy papir, dle uvaZeni
jedné & vice barev. Checeme-li vejce pouze bilé, muZeme jako
posledni vrstvy lepit papirové kapesnicky nebo bilé ubrousky.
MiiZeme také namisto nalepovani krepového papiru vjrobek
jednoduse obarvit hustsi temperovou barvou. Nechdme pofad-
né proschnout, nejlépe aspoii 24 hod. Ostrym noZem nebo Zi-
letkou pro¥izneme okynko a dirku pro provleéeni Siroké stuhy.
Balonek uvnit¥, pokud uz sam nepraskl, propichneme a vy-
tdhneme. Oknem miZeme dovnitf naklddat sladkosti ¢i jiné
dérky a stuhu zavdZeme na masli.

¢ Bramborova tiskatka

Vétsi brambory rozptlime. Do rozkrojené éasti noZzem
vyryjeme potiebny motiv nebo pouZijeme drobné vykra-
jovaci formi¢ky na cukrovi, Pracujeme s velikono¢nimi
nebo jarnimi motivy (kufdatka, kehoutci, slepiéky, zajiéei,
beranci, kvétiny, vétvicky jivy, ptacei apod.). Tato tiskat-
ka miizeme vyuzit na zhotoveni velikonoénich pféniéek,
prostiréni, ubrusi, obrazki, sacka apod.

¢ Papirové kuratko ,pipaci“

M4 tvar vajidka s k¥idélky. Sablonu obkreslime na pfeloZeny papir a vystfihneme. Na
drovni kiidélka udélame kratky nastiih, vystiihneme nebo kancelafskym dérovadem
udélame oko. Od konce nastfihu papir (horni ¢ast zobacku) protla¢ime Sikmo nahoru na
opac¢nou stranu. A totéz udé-
lame se spodni ¢asti zobacku.
Kmitdme-li obéma kiidélky,
kuidatko soufasné rozevira

a zavira zobadek a ,pipa“




e Kohoutek (ptacek)

Zskladem jsou asi 1 em Siroké, riizné dlouhé riznobareyn:
ji namotdvanim na tuzku nebo ohybaji a navzdjem k ache w0
vy vyrobek pfipevnime ke $pejli nebo nalepime na pragioc «© £ &

“rut oaRiru. Které se tvaru-
dle norazka oitlepuji. Hoto-
~uzeme ho vpich-

nout do kvétinaée s obilim nebo pFipevnit na vétviéku 2o onu 2000

* Mlsny zajicek

Z krabicového papiru nebo lepenky vy-
stFihneme tvar zajicka, nohy mu mirné
pfehneme smérem dopiedu. Dle fantazie
ho dozdobime textilem nebo barevnym pa-
pirem. Na bii$ko mu nalepime prisvitny
plastikovy kalisek, napi. od saldtu, ktery
naplnime lentilkami nebo jinymi bonbony.

*» Kvoéna s knfatkem

Z tvrdeho papirt vy=imineme tvar kvoc-
ny. pfiemz katde &4 » re siroké asi jako
1/4 sife téla. Cew =4lo potizkneme Cernou
a bilou barveu, Kterou nandsime pomoci
hrudky z pokréenshe tvrdstho papiru. Vy-
tvorime tak gropenatou siipku. Hiebinek,
odi a zobdk demalweme nebo vystfihneme
a nalepime 2 barevneno papiru. Potom

z biléhe papirc vvstFihneme tvar skofapky
a ze #lutehe kufe % nalepime na kvoé-
nu, ofi, zobdk ¢pét dokreshime, Nakonec
prehneme k&diz smirem dovnitf tak, aby
kvoéna mohla kure chranit,




» Kohoutek z provazu

Na podlozku (vykres, pieklizka, dyha,
korek, lepenka, ...) si tuzkou predkres-
lime tvar kohouta nebo jiného obrazku
podle vlastni fantazie. Spejli postupné
nanasime na predkreslené linky lepi-
dlo a souéasné ptilepujeme provazek
(pfizi, vlnu, lyko, ...). Hotovy vyrobek
Jje dobré nechat né&jakou dobu zatiZeny,
aby se provézek dob¥e p¥ilepil.

* Zviratka z korku

VyuZijeme zéatky na ldhve od vina, Sampusu (tzv. $punty) a korkové vlozky z uzdvérd na
pivnich lahvich. V soudasné dob& u se daji pomérné $patng sehnat, proto lze pouzit ko-
le¢ka nakrdjens ostrym nozem ze Spunti, nebo vystiiZena z korkovych plath (napt. stara
korkové prostirdn{). Detaily, jako jsou o¢i, cumadek apod., miZeme namalovat barvami
na rizné povrchy nebo vyst¥ihnout a nalepit z papiru, textilu, plsti. Usi, zobacek, kiidla
atd. vystiihneme z korku a vlozime Je do zéfezil vytvorenych nozem.

¢ Beranek

Pro tento vyrobek muze byt vychozim materidlem keramicka hlina, modurit nebo vi-
zovické tésto (hladk4 mouka, ocet, voda). Vyvilime plat asi 1 em Siroky, podle §ablony
z néj vyfizneme tvar berdnka. Jednotlivé detaily vymodelujeme a k zdkladnfmu tvaru
pfilepujeme & primadkavame. Vyrobek
z hliny nechdme podle znamych pravidel
vyschnout, pak ho vypélime v keramické
peci, natfeme glazurou a znovu vypa-
lime. Pracujeme-li s t&stem, zvolna ne-
chdme vyrobek susit v troubé. Mtzeme
ho lehce pFet¥it rozslehanym vajitkem,
abychom doclili lesku. Modurit mizeme
také upéct nebo uvarit.




® Zajicek - maska

Podle nakresu poskladdme ¢tverec papiru. Obliéej zajicka nakreslime nebo detaily vy-
stfihneme z barevnych papird a nalepime. Na obou stranédch udéldme dirky a provleée-
me provazek.

¢ Slepicka

Ze dvou 8pejli nebo dfivek vytvofime k¥iz, ktery upro-
stfed pevné svézZeme. Z juty vystfihneme kruh o pra-
meéru Sirsim, nez je délka kratsi Spejle. Doprostied
kruhu vloZime smotek vaty nebo sena ¢i kousky tex-
tilu, svazeme a vytvorime tak hlavu. Tu napichneme
zevnitf na horni Spejli a rozprostfeme jutu na vodo-
rovnou 8pejli tak, aby tvorila k¥idla. ,Limecéek” udéla-
me z barevného filcu a vzadu slepime. Rovnéz detaily
na obliéeji a hiebinek jsou z fileu. Hotovy vyrobek
muzeme zapichnout do misky éi kvétindce s obilim.

* Kvoéna

Je vyrobena z papirového sacku, ktery je
vycpan napf. novinovym papirem. Konec
sacku je staZen provizkem do ocasku. Hla-
vu se vSemi detaily bud nakreslime nebo
pouZijeme barevné papiry, vystfihneme

a nalepime na obrys hlavy, kterou potom
vystiihneme. Vyrobek vypad4 dobfe, je-li
naaranZovany na hromédce sena a kolem
jsou skotfapky vajicek.




¢ Rodinka

Tvrdy vykres pfeloZime na polovinu a obkreslime maly, vétsi
a nejvétsi plkruh nebo pilovél. Vystfihneme je a uprostfed
v mistech pfehybu prosijeme barevnou niti. Za¢iname su-
kem, pak navledeme koralku (kazdou sukem zajistime proti
skluzu), pak dalsi. Potom nésleduje nejmensi pilkruh (kute),
stiredné velky (slepice) a nejvétsi (kohout). Mezi figurkami
jsou navléknuté koralky. Detaily (oéi, k¥idla) nakreslime nebo
vyst¥ihneme z barevnych papirt a nalepime oboustranné.

V mistech pro hiebinek pieloZeny spoj kousek rozstiithneme
a hiebinek do néj vlepime. RovnéZ ocasova pera a zobék vle-
pime mezi dva polokruhy. Nakonec polokruhy slepime k sobg.
Na dolni konec mtizeme privazat maslicku. Vyrobek mtZeme
zavésit do okna nebo kdekoliv do prostoru.

Obaly a stojdnky na vajicka

e Slepi¢ka (Kohoutek, Kuirdtko)

Tvrdy vykres pieloZime na polovinu, obkres-
lime $ablonu zvoleného tvaru a vyst¥ihneme
ho. Kousek od konce ocasu (vzdalenost zélezi
na velikosti vaji¢ka, aby nepropadlo), na jedné
¢4sti shora a na druhé &asti ocasu zespodu do
poloviny ocasu nastfihneme, abychom oba kon-
ce mohli do sebe zasunout a vytvorit tak pro-
stor pro vaji¢ko. Kiidla ohneme smérem ven do
prostoru, namalujeme nebo p¥ilepime detaily
(zobak, h¥ebinek, oéi). Obé édsti hlavy piilepi-
me k sobé.

» Zajic - kornout

Nakreslime tvar kornoutu s ,usima“. Na spodni é4st ($pi¢ku) nalepi-
me modrotisk nebo jinou latku. Detaily dokreslime nebo vystfihne-
me z barevného papiru a nalepime. Stuzku také nalepime. Svineme
do kornoutu a slepime nebo sefijeme kanceld¥skou sesivackou. Do-
vnit¥ dame malované vajicko. )




» Zajicek s kosikem

Tvrdy vykres z jedné strany namalujeme vybranou barvou. Potom na néj narysujeme asi
1,5 em 8iroké pruhy. Délka jednotlivych &asti: ,horni“ noha = 14 cm, stehno = 14 ¢m, biicho
= 21 cm, ,spodni“ noha = 21 cm, ocas = 8 em, hlava = 28 em, kosik = 4,5 x 13,5 cm. Casti
stoéime a tec¢kovanymi stranami slepime k sobé. Hv&zditkou je oznacené misto, kde se na-
lepf hlava. Dovnit¥ hlavy vlepime oko (pruh 0,5 x 4 em), ktery piedem natoé¢ime na jehlici.
Nos udélame z barevného trojihelniku. Lepime tak, aby zajic m&l uréitou stabilitu. Kosik
udéldme tak, e pro¥iznutymi otvory provleéeme asi 0,8 cm Siroké pruhy jiné barvy a na
konci je pFilepime. Slepime ho do kruhu a pfilepime zajicovi na zada.
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* Zajie

T&lo tvoFi vejce, které podélné olepime pruhem tvrdého papiru asi
2-2,5 cm Sirokym. Pak vystiihneme nohy pfedni i zadni a hlavu. Ve
dvakrat. Casti hlavy pFilepime k sobé, ale konec krku nechdme volny,
aby se mohl rozev¥ft a p¥ilepit k t&8lu. Nohy pfilepime tak, aby byl vy-
robek vycentrovany a nepadal. O¢&i, fousy a dalsi detaily dokreslime.




e Opét zajic

Na tvrdy vykres nalepime vybrany zbytek textilu,
obkreslime tvar zajice (hlava, predni packy) a pru-
hy po obou stranéch, které potom budou obepinat
vejce. Vystiihneme a dotvoiime detaily (rovnéz ze
zbytkd textilu). Potom zméFime obvod vajicka, kte-
6 cheeme vlozit dovnit¥, a oba konce pruhtd k sobé
pilepime nebo sesijeme kanceldfskou sesivackou.
Nakonec pFilepime océdsek.

» Slepice

Tvrdy vykres piehneme
na poloviny, obkreslime
sablonu tak, Ze misto, kde
bude zobék, je u piehybu.
Tvar sablony slepice je
jakoby trochu predsunuty
bfichem dopfedu a ocas
smérem dold, je to kvili
stabilité hotového vyrob-
ku. Pak vystfihneme,

konec ocasu rozstiihame
na jednotliva peficka. (4stednd obé ¢asti ocasu nast¥ihneme, jeden shora, druhy zdola,

zaguneme je do sebe, aby se vytvofil ovél pro alozeni vajitka. Z barevného papiru nastii-

héame ozdobnymi nizkami pruhy, kterymi ozdobime t&lo slepice. Detaily vystfihneme
a nalepime.

« Slipka a zajic

Postup u obou vyrobka je stejny. Prekreslime dvakrat tvar téla na tvrdy vykres a vy-
st¥ihneme. Predni &ast, tj. hlava a hrudnik, édsteéné slepime. Detaily nakreslime nebo
vystfihneme z barevného papiru, textilu, plsti apod.

a nalepime. Zadni ¢ast, tj. ocas, preénivajicimi éast-

mi prilepime k sobg, takse vznikne prostor pro ulo-

zeni vajicka.




* Kosidek

Z pruhu tvrdého papiru vytvoiime vilec, mizeme také pouiit ro-
li€ku od toaletniho papiru. Papirovy provaz, piirodni provaz nebo
motouz ¢i sisdl obtdéime kolem valce tésné vedle sebe a soutasné
nalepujeme. Ucho kosiku mtzeme vytvofit z kousku provazu (pokud
pracujeme s hrubsSim druhem) nebo stejnym zpiisobem omotat nale-
peny pruh vykresu, p¥ipadné splést copanek (z tenéiho druhu prova-
zu). Dozdobime maslickou nebo drobné&jsimi susenymi kvéty.

* Kosi¢ek

Pruh z textilu dlouhy p¥iblizné jako obvod vajitka a iroky
podle uvdZeni nalepime na tvrdy vykres. Z druhé strany na-
lepime stejné velky pruh barevného papiru. Potom na jedné

delsi strané pruhu nasti¥thame prouzky asi 0,5 ¢cm Siroké

a 2 cm dlouhé, mirné je pfes tuzku natoéime tak, aby papiro-
va ¢dst byla nahote a textilni podtotena. Cely pruh nyni slepi-
me ob&ma konci k sobé a vytvorime prostor pro vaji¢ke. Ucho
udéléme z prouzku textilu nalepeného na vykresu a podlepe-
ného stejnym barevnym papirem, jako je vnit¥ni é4st kogiku.
Malym prouzkem tohoto papiru také olemujeme spodni é4st
kosiku.

¢ Kvétinka

Vyfouknuté vajitko nabarvime na zluto, bude tvo-
rit stied kvétiny. Z barevného papiru vyst¥ihneme
okvétni listky bud kazdy samostatné a pak je vlepu-
Jeme po jednom do podstavee, nebo je vystiihneme
veelku v pase a tim potom vaji¢ko ovineme a oba
konce slepime. Dozdobit kvét mizeme nakreslenim
riznych motivii na okvétni listky a olepenim vaji¢-
ka drobnou krajkou. Podstavec je ze zeleného pruhu
tvrdého papiru.

e Vaji¢ko v trave

Vyfouknuté vajitko miiZe ziistat bilé nebo ho obarvime.
Pruh zeleného papiru dlouhy jako obvod vajitka p¥elozime
podél na polovinu, nastithdme ho u nepielozené strany na

prouzky, které viak nedostiihneme do konce. Konce jed-
notlivych prouzki trochu §ikmo sesttihneme. Pruh potom
rozloZ{me, ovineme jim vaji¢ko a konce k sobé& slepime.
Jednotlivé prouzky lehce nato¢ime pfes tuzku. Podstavec
Je vélec z papiru, na némZ je nalepena pytlovina.




¢ Kosiéek na vaji¢ko

Kosidek je udélan ze silnéjsich klacikl pfibliZné stejné dlouhych. Ze étyi udélime za-
kladnf étverec, ktery ve viech rozich sviZeme reznym provazkem, lfkem nebo motouzem.
Postupné z dalgich klacikt stavime ,hranici“, pfiemz vidy v rozich je zajistime svazdnim.
Z vhodné latky dle vlastniho vkusu ustiihneme étverec, ktery piisijeme k hornim klaci-
kiim a vytvoiime tak dno kosiku. Ucho udéldme z vrbového prutu, ktery pfivizeme ke

klacikim nebo ho malym hiebi¢kem prFibijeme.

* Papirovy kosi¢ek na vaji¢ko

Pé&t (nebo i vice, zdlezi, jak Siroky kosi¢ek chceme mit) prouzki papiru asi 1 em Sirokych
rozprost¥eme do véjifku a slepime je k sobé&. Dalsf pruhy (mohou byt jiné barvy) stiidavé
provlékame, jak jde vidét na ndkresu. Na vSech tiech koncich prouzky k sobé piilepime
nebo sesijeme kancelaiskou sefivackou. Vytvo¥i se tak jakasi ¢tyfhrannd lodicka. Ke

dvéma protilehlym konctim p¥ilepime (pfiSijeme) prouZek (ucho).




